
TECHNISCHE KENNTNISSE
Digitales Zeichnen: Professionelle Beherrschung digitaler Zeichentechniken, Fähigkeit zur Erstellung hochwertiger

Illustrationen für verschiedene Zwecke.

Zeichnungen für Spieleprojekte: Erfahrung in der Entwicklung von Illustrationen für die Spieleindustrie.

Software: Grafikprogramme: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Fresco, Procreate, Nomad Sculpt.

Grafikdesign für Marken: Entwicklung eines einzigartigen visuellen Konzepts für Marken, einschließlich Logos, Brand

Books, Moodboards und Designs für soziale Netzwerke.

Juli 2023 – Präsenz

September 2019 – Juli 2023

Selbstständigkeit – Freiberuflerin

Illustrationen für Kollektionen: Erstellung zahlreicher Illustrationen für verschiedene Kollektionen von

Haushaltswaren.

Grafikdesign und Branding: Gestaltung von Logos und Designs für soziale Netzwerke.

Illustrationen für Animationen: Anfertigung von Illustrationen für animierte Videos mit besonderem Fokus auf die

Ausarbeitung von Charakteren und Umgebungsdetails.

Design für mobile Spiele: Für persönliche Projekte wurden Schnittstellen für mobile Spiele erstellt

Entwicklung von Illustrationen: Erstellung einzigartiger Illustrationen für verschiedene Haushaltsprodukte für Kinder

und Erwachsene.

Marktanalyse und Trends: Durchführung analytischer Arbeiten, einschließlich der Erstellung von Moodboards zur

Beobachtung aktueller Trends im Bereich Kinderprodukte.

Entwicklung von Kinderkollektionen: Gestaltung von Haushaltswaren-Kollektionen für Kinder ab 3 Jahren, angepasst

an moderne Anforderungen und Vorlieben.

Auswahl von Farbpaletten: Auswahl von Pantone-Farbpaletten für verschiedene Kollektionen entsprechend den

Produktionsanforderungen.

Druckvorbereitung: Entwicklung und Vorbereitung von Layouts für Textilien, Geschirr und Druckmaterialien.

BERUFSERFAHRUNG

Sekundäre Berufsausbildung – Grafikdesignerin

Akademie für Marketing und Sozialinformationstechnologien – IMSIT

Hauptfach: Erfolgreicher Abschluss des Programms der beruflichen Ausbildung 

in der entsprechenden Fachrichtung

September 2019 – Dezember 2023

Krasnodar, Russland

September 2015 – Juni 2019

Krasnodar, Russland

Bachelorabschluss in Kunstwirtschaft und Werbung

Staatliches Kulturinstitut Krasnodar

Hauptfach: Management kreativer Tätigkeiten bei der Umsetzung kommerzieller Kunst

AUSBILDUNG

SPRACHEN

elenamentes.art@gmail.comLahntal, Deutschland

Designerin und Illustratorin mit einer dualen Ausbildung in Design, Kunstwirtschaft

und Werbung. Ich entwickle mich ständig in verschiedenen künstlerischen

Richtungen weiter, um meine beruflichen Fähigkeiten zu verbessern. Ich arbeite

in unterschiedlichen Branchen, darunter Illustrationen für Haushaltsprodukte,

Kinderbücher, Benutzeroberflächendesign und die Videospielbranche.

Behance: behance.net/kuvbersh

Portfolio Website: elenamentes.com 

Linkedin: linkedin.com/in/elenamentes

ELENA MENTES
ILLUSTRATORIN & DESIGNERIN

Kuchenland Home – Designerin & Illustratorinvollzeit

Englisch - B2Deutsch - B1 Russisch - Muttersprache

Weitere Arbeitsproben und aktuelle Projekte finden Sie auf Anfrage oder auf meiner Portfolio-Website.
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